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Intervjuskjema for TEAM PRESTISH sokere
som spillutaver for COUNTER-STRIKE

// TP Est. Drobak 2022

Du sitter og leser dette fordi du gnsker en plass hos Team Prestish. Vi er veldig glade for & kunne fange
din interesse som potensiell spillutaver. Prestish jakter etter de beste norske spillerne vi kan fa tak i. Har
du det vi leter etter? Vil du kunne levere hva vi gnsker fra deg?

Team Prestish er en frivillig organisasjon etablert januar 2022. Organisasjonen skal jobbe med organisert
esport for ungdom og voksne i Norge.

For vi setter i gang skriftlig intervju.

For a kunne ha deg med pa et ordentlig kompetitivt lag, vil vi matte bli bedre kjent med deg. Vi vil stille
deg konkrete spgrsmal som vi gnsker at du svarer etter beste evne. Jo mer informasjon relatert til
sparsmalet, jo bedre. Nar vi setter sammen vart farste CS2 lag, vil vi sgrge for at vi velger de beste av
dere. Svar pa alle sparsmal sa godt du kan. Har du ingen svar pa et spgrsmal? Skriver du “Har ingen
svar’.

Hvor du leverer din besvarelse finner du informasjon om etter intervjuet.

Etter intervjuet er behandlet.
Fire fglgende alternativer vil kunne skje.

1. Vi sender deg mail og kan gratulere deg med spillerplass pa var CS2 roster. Det er na moroa
begynner. Allerede na har du fatt spillerrollen pa var Discord server ( https://discord.gg/bbne6PbbWk )
og er opprettet som spiller for laget. Ledelsen vil ogsa ta kontakt med deg personlig pa Discord. Derifra
starter det et nytt kapittel i din esport karriere. Lykke til! Vi ser frem til & ha deg pa laget!

2. Vi sender deg mail og forteller deg at vi gnsker & ha deg med i en tryout. Vi likte
intervju-svarene dine og kunne tenke oss & la deg pravespille med oss i en liten periode. Dette inkluderer
a delta i treningskamper (scrims) og lignende. En av vare Esports Scouts eller grunnlegger Henrik “Reels
Ruistuen vil ta personlig kontakt med deg via Discord for & opprette et tidspunkt. Du vil fa én ukes
pravetid for klubben konkluderer og bestemmer seg.

”

3. Dessverre oppnadde du ikke gnskene vare. Eller sa var det andre sgkere som rett og slett ga
oss et bedre inntrykk. Vi beklager for at du ikke fikk plass som spillutgver. Nar vi velger ut hvem som
konkurrerer for laget vet vi aldri 100% hvem som er riktig eller feil. Kanskje vi gjorde en tabbe av a ikke
velge deg. Fortsett & spille masse CS2, sgrg for & gve hver dag og sek igjen en annen gang! Masse lykke
til!

4. Vi sender deg en mail som gir deg muligheten for & delta i et Academy team. Som en esport
klubb vil Prestish preve a fa flere til & delta i konkurransebasert dataspilling. Derfor oppretter klubben sitt
b-lag (akademi-lag) for CS2 i neer fremtid. Vi likte intervjuet ditt og vi tror pa ditt potensial, men gnsker a
heller gi deg en sjanse for b-laget.


https://discord.gg/bbne6PbbWk

Intervjuet.

Svar sa godt du kan - lykke til!

Opprett ditt eget dokument med svarene dine.

Gjerne lever besvarelsen din i PDF format.

Vi trenger generell informasjon om deg. Fyll inn falgende:

Fullt navn
Alder og fadselsdato
Bosted (valgfritt)
Kontaktopplysninger:
- Discord
- Mail
- TIf nummer
- Twitterbruker
- FACEIT profil URL
- Steam profil URL
Eksempel: (steamcommunity.com/id/ReelsFPS)
- Dine tidligere og navaerende rangering i FACEIT.
- Eventuelle andre ranks.

Skriv om deg selv. Nevn kort og konkret hvem du er som person og din personlighet.
(Om du synes det er vanskelig & svare pa oppgaven. La en neer venn eller et
familiemedlem beskrive deg og din personlighet da dette kan hjelpe).

Har du tidligere erfaring i et esport-lag? Skriv ned dine erfaringer du har hatt i den norske
eller internasjonale esport scenen.
Eksempler: Deltatt i konkurranser, turneringer, opprettet din egen esportklubb

m.m.

Skriv ned hva hverdagen din vanligvis bestar av.
Eksempler: Tar utdanning, har jobb, ingen planer m.m.

Hva kan du levere/bistd med som en spillutgver for Team Prestish?


http://steamcommunity.com/id/ReelsFPS

Hvilke roller innad i spillet foretrekker du og faler deg komfortabel pa? Eventuelt hvilke
erfaringer har du tidligere i spillet og kunne tenke deg a fortsette med?
Eksempler: IGL, AWPer, Rifler, Lurker, Support m.m.

Faler du deg komfortabel med at klubben kan dele bilder av deg pé sosiale medier?
(Typisk: Bilde av hele rosteret)

Hvilke dataspill har du tidligere investert mange timer i?

Hvordan takler du a reise til LAN events og kunne konkurrere offline? Ville dette kunne gi
utfordringer for deg?
(Reise i Norge eller utlandet til stgrre events og arrangementer)

Noe annet du vil tilfaye?
Eksempler: Sykdom eller andre hverdagslige utfordringer, fremtidige planer som
kan komme i konflikt eller noe helt annet du gjerne vil fortelle oss.

Det er viktig for oss at alle som deltar i kamper og treningskamper mgter tidsnok.

Klubben forventer at spillerne prioriterer oppmgte til de forskjellige aktivitetene og er motiverte nok til &
mate tidsnok til kamper, scrims, mater og andre aktiviteter. A delta som spiller i klubben vil kreve mye av
tiden din, og klubben forventer at alle spillerne legger inn en innsats pa egentrening (FACEIT og annet

prac).



Nar du er ferdig, sender du dokumentet ditt via mail til team@prestish.no med falgende opplysninger.
Swoknad som CS2 Spillutaver.

Vi ser frem til & hore fra deg!

Kontakt oss pa team@prestish.no. Dokument skrevet av Henrik Ruistuen


mailto:team@prestish.no
mailto:team@prestish.no

